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Scuola 
  Infanzia plesso …………………………………..   
   Primaria plesso ……………..………………… 
 x  Secondaria I grado 

  

Area: 02 tecnologie informatiche 
 

Progetto : 02.1ECDL la patente europea 

Nuovo
   

Riproposto 
x   

A valenza pluriennale per finalità e 
obiettivi 
Anno di realizzazione n°  

Responsabile  Prof.ssa Giovanna Richichi 

 

Esperto 
Prof. ssa Claudia Guanziroli, prof. Sandro Armenio e prof. Ssa Paola Gulisano 
Docenti dell’Associazione European, ( associazione senza fini di lucro che promuove 
l’alfabetizzazione informatica sul territorio) 

 

Destinatari Tutti alunni (iscrizione su base volontaria in orario extrascolastico) 

 

Progetto 
arricchimento 

relativo a:  
tecnologia 

Finalità 

 

 La “Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 
d’Europa del 18 dicembre 2006” individua: “8 competenze chiave di cittadinanza”, 
Comunicazione nella madrelingua, Comunicazione nelle  lingue straniere, Competenza 
matematica e competenze di base in scienza e tecnologia, Competenza digitale, 
Imparare ad imparare, Competenze sociali e civiche, Spirito d’iniziativa e 
imprenditorialità, Consapevolezza ed espressione culturale. 
La competenza digitale contribuisce, al pari delle altre, alla 
realizzazione personale, all’inclusione sociale, alla cittadinanza attiva e alla occupazione. 
Oggi, quindi, non si può prescindere, sia nella scuola, sia nel mondo del lavoro, dal saper 
usare in modo appropriato il PC. Molti credono di saperlo usare, ma in effetti hanno solo 
una conoscenza parziale e lacunosa di ciò che occorre sapere. 
La certificazione ECDL garantisce che chi la possiede abbia il livello adeguato di 
competenze: 
Perché certificare le proprie competenze informatiche con l'ECDL – La certificazione 
delle competenze informatiche tramite l'ECDL: è uno stimolo all’impegno personale (è 
motivante); - spinge a una 
preparazione sistematica, fondamentale per un uso produttivo del computer nello 
studio e sul lavoro - è una verifica oggettiva, grazie a un apposito software che 
automatizza la valutazione e a un sistema qualità, delle competenze e della formazione 
ricevuta; - consente la spendibilità nazionale e internazionale del certificato, grazie ai 
riconoscimenti istituzionali di cui gode. 
E’ inoltre necessario che i ragazzi siano al più presto educati e ad utilizzare le nuove 
tecnologie in modo consapevole, produttivo,rispettoso di sé e degli altri e a conoscere 
ed evitare i pericoli che incontrano, soprattutto nell’ esplorazione del web e nell’utilizzo 
dei social network. 
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Obiettivi 

 

• far acquisire le competenze digitali di base 

• permettere di conseguire la Patente Europea del Computer: ECDL 

• stimolare negli alunni nuove modalità di apprendimento basate sul ricercare, 
progettare e comunicare 

• educare, sviluppando spirito critico, all’uso consapevole, sicuro, produttivo e 
rispettoso di sé e degli altri delle tecnologie della Comunicazione e dell’Informazione  

 

Metodologie 

All’inizio dell’anno scolastico la prof.ssa Guanziroli illustrerà agli alunni  e successivamente ai 
genitori il percorso ECDL e le sue finalità 
Il progetto si articolerà in 7 moduli e prevede, alla fine di ogni modulo, un esame per 
l’accertamento delle competenze raggiunte. 
L’esame sarà sostenuto presso la nostra scuola che è stata accreditata da AICA come TEST 
CENTER. 
Il progetto si prefigge inoltre di educare gli alunni ad un utilizzo appropriato delle TIC e a 
renderli consapevoli dei pericoli di un uso sconsiderato o imprudente delle stesse 
Particolare attenzione sarà riservata ai pericoli che insidiano la navigazione nel WEB e 
soprattutto connessi all’utilizzo dei social network. 
I corsi si terranno, in orario extrascolastico, nelle aule di informatica del nostro Istituto 
 

 

Collaborazioni 
con altre 
istituzioni 

Docenti dell’Associazione European, ( associazione senza fini di lucro che promuove 
l’alfabetizzazione informatica sul territorio) 

 

Durata 
progetto 

 Intero anno scolastico 

 

 
MODALITÀ di MONITORAGGIO, VERIFICA e VALUTAZIONE  

(crocettare solo la parte interessata al monitoraggio) 
 
  

    ML 046 griglia obiettivi misurabili (a cura del team) 
 
 X   ML 047 report finale di progetto (a cura équipe di progetto) 
 
    Eventuale autovalutazione dell’alunno o questionario di soddisfazione (a cura équipe   
di progetto) 
  
 
 

  si allega ML045 - preventivo di spesa 

 

DATA:  27/09/2019 Firma resp. Progetto: Prof.ssa Giovanna Richichi 

 
 

 


